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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Einleitung
Willkommen bei der CW Academy und der Fundamental Level CW Klasse.

Kurstbersicht

Die Grundstufe nimmt Schiler auf, die die Morsezeichen gelernt haben und Morsezeichen mit
etwa 6 Wortern pro Minute kopieren und empfangen kénnen.

Der Kurs konzentriert sich zun&chst auf die Instant Character Recognition (ICR) und das Senden
wohlgeformter Morsezeichen. Das Ziel von ICR ist es, die Zeitspanne zwischen dem Hdoren des
Charakters und dem Wissen, was das Zeichen ist, fast augenblicklich zu verkirzen. Etwa die
Hélfte der Zeit wird damit verbracht, "lesbaren™ Morsecode zu senden.

Der Kurs dauert acht Wochen mit etwa einer Stunde Hausaufgaben pro Tag unter der Woche.
Schiler, die jeden Tag fleifig die Hausaufgaben machen und an den zweimal wdchentlichen
Unterrichtsaktivitaten teilnehmen, werden die Klassenziele erfolgreich erreichen.

Ziele des Kurses

Am Ende des Kurses sollten die Schiler in der Lage sein, Morsezeichen mit etwa 10-13 Wortern
pro Minute zu kopieren und "lesbaren” Morsecode mit ungefahr der gleichen Geschwindigkeit
zu senden. Der Schiler sollte ein gutes Verstandnis der sofortigen Zeichenerkennung haben und
in der Lage sein, gangige Zwei- und Drei-Buchstaben-Gruppen als Worter zu horen. Der Schiiler
sollte bereit sein, den CW-Kurs der Mittelstufe zu belegen, falls gewiinscht. Der Schiler hat
auch Erfahrung mit Morsezeichen in der Luft und ist in der Lage, ein QSO mit etwa 10-13
Wortern pro Minute zu haben.

Organisation des Curriculums

Es folgen die taglichen Hausaufgaben. Bitte beachten Sie, dass es im Ermessen des Beraters
liegt, die Hausaufgaben nach Bedarf an die BedUrfnisse der Klasse oder der einzelnen Schiiler
anzupassen.

Die Hausaufgaben sind nach Tagen geordnet. Fir jede Online-Sitzung sind Hausaufgaben im
Wert von drei Tagen fallig. Im Unterricht wird der Berater wahrscheinlich die Hausaufgaben und
Ihre Fortschritte besprechen und Ratschldge und Ermutigungen geben.
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Werkzeuge
Folgende Hilfsmittel werden wéhrend des Semesters eingesetzt:

HINWEIS: um jeden Link in einem neuen Tab zu 6ffnen, damit Sie Ihren Platz in diesem
Dokument behalten kénnen

Lernen Sie CW Online https://lcwo.net/ — Uben Sie ICR, Wérter, Abkiirzungen und
Rufzeichen

LCWO ICR
https://cwops.org/wp-content/uploads/2023/08/LCWO-ICR-Guidelines-1.3.pdf
Wir empfehlen lhnen, dieses Dokument zu lesen und den Prozess flr die Fundamental-Klasse
zu verstehen

LCWO-Video von LCWO ICR

HINWEIS: Wenn Sie Schwierigkeiten beim "Tippen" haben, verwenden Sie MCT anstelle von
LCWO. Nichtgenau dasselbe, aber nah dran

Morsecode-Trainer https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
ICR- und Kopiertraining

MCT Demo Video MCT ICR

Tageswaage
https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/03/Everyday-Send-Code-WR7Q-ver.-7.pdf
Sie sollten dieses Dokument herunterladen und ausdrucken. Sie werden sie fast bei jeder
Ubungssitzung verwenden

Diktiergerat
Sie missen in der Lage sein, lhre Sendung aufzuzeichnen und wiederzugeben. Die meisten
Smartphones verfligen Uber eine Diktierfunktion, die diese Anforderung gut erfllt.

Ein Hinweis zur Geschwindigkeit

Eine Anmerkung zur Geschwindigkeit. Es ist die Praxis der CW Academy,Morsezeichen (an die
Studenten) mit einem Zeichenspvon 25 wpm zu senden und den Farnsworth-Abstand zu
verwenden, um eine bestimmteeffektive Geschwindigkeit zu erreichen. Die Schuler missen die
Geschwindigkeit mit einer Geschwindigkeit horen, bei der es schwierig ist, dits und dahs zu
zéhlen!! Dariiber hinaus wird von den Schiilern NICHT erwartet, dass sie mit dieser
Geschwindigkeit "senden™.

Die Fundamental-Klasse beginnt mit einer effektiven Geschwindigkeit von 6 wpm und steigert
sich bis zum Ende der Klasse allméhlich auf eine effektive Geschwindigkeit von mindestens 10
bis 12wpm.


https://lcwo.net/
https://cwops.org/wp-content/uploads/2023/08/LCWO-ICR-Guidelines-1.3.pdf
https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/03/LCWO-ICR.mp4
https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/01/MCT-ICR.mp4
https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/03/Everyday-Send-Code-WR7Q-ver.-7.pdf
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Die Schiler sollten die effektive Geschwindigkeit (Farnsworth-Geschwindigkeit) fur jede
Ubungssitzung als "minimale™ Geschwindigkeit betrachten. Wenn der Schiiler zu einer héheren
Geschwindigkeit fahig ist, sollte er diese Geschwindigkeit oder hoher verwenden.

Schieben Sie sich in die Lernzone.
Hiergibt es kein Lernen in der Komfortzone und es gibt keine Bequemlichkeit in der Lernzone!
(Carl Dierschow)

Session 1 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 6 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Senden Sie die Aufwarmiibung der "Tageswaage"

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 6 wpm. Das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden. Senden Sie Folgendes:

EEEEETTTTT I MMMMM SSSSS OO0O00 HHHHHH 00000 55555
AAAAA NNNNN UUUUUU DDDDD VVVVV BBBBB 44444 66666

Gewohnen Sie sich an, sich zu Beginn jeder Trainingseinheit aufzuwérmen. Das o bjektiv ist, die fiinfstellige Gruppe korrekt
zu senden. Wenn Sie einen Fehler machen, beginnen Sie diese Gruppe erneut

Kopie 1
Offnen Sie lcwo.net in Ihrem Browser und melden Sie sich fiir ein Konto an. Mit einem n-Konto kdnnen Sie Ihren
Fortschritt wahrend der acht Wochen des Kurses sehen.

Sobald Sie sich in Ihr Konto eingeloggt haben, klicken Sie in der linken Spalte unter "Konto" auf "CW-Einstellungen".
Klicken Sie auf das unterstrichene Wort "Andern”, um zur Seite "CW-Einstellungen &ndern” zu gelangen
Andern Sie die Parameter in:
Charaktergeschwindigkeit: 25 wpm (immer diese Einstellung verwenden)
Effektive Geschwindigkeit: 6 wpm
Zusétzlicher Wortabstand: 0 (oder mehr, je nach Bedarf)
Ton: 600 Hz (oder lhre p-Referenz)
CW-Player: jscwlib
Kein Ubertragungsprafix / Suffix
Startverzdgerung (Sekunden): 2
Gruppenlange: 2 fest
Klicken Sie auf die Schaltflache "Senden"
Klicken Sie auf "Codegruppen™ in der linken Spalte unter "Speed Practice"
Andern Sie den Modus auf ""Buchstaben" und die Dauer auf 1 Minute. Wahlen Sie NICHT ECHTE Geschwindigkeit
verwenden
Klicken Sie auf die Schaltflache "Abspielen”. Geben Sie jedes Zeichen so ein, wie Sie es horen. Klicken Sie nach jeder
Gruppe auf "Enter".
Uberpriifen Sie nach 1 Minute lhre Ergebnisse. Notieren Sie sich alle Zeichen, die Sie verpasst haben
Behalten Sie den Uberblick tiber die Anzahl oder Fehler, die Sie gemacht haben, umzukiinftige Referenzen zu erhalten

"Griibeln" Sie in dieser Ubung nicht tiber eine Figur nach. Wenn Sie nicht wissen, was es ist, spielen Sie es entweder erneut
oder geben Sie einfach einen Punkt (.) ein und fahren Sie mit dem néchsten Zeichen fort. Achten Sie darauf , nach jeder
Zwei-Buchstaben-Gruppe die Eingabetaste zu driicken. Wenn du dartiber nachdenkst, wirst du den néchsten Charakter
verpassen ...

Senden Sie 2
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Stellen Sie die Keyer-Geschwindigkeit auf 25 wpm Zeichengeschwindigkeit ein und senden Sie mit 6 wpm effektiver
Geschwindigkeit

Senden Sie Ihren VVornamen funfmal
Sei bewusst mit deiner Charakterbildung. Bei 6 wpm wiirden Sie etwa alle zwei Sekunden ein Zeichen senden

Kopie 2
Fuhren Sie eine zweite einminlitige Sitzung durch, wie in Kopie 1 oben beschrieben
Machen Sie eine dritte einmindtige Sitzung

Senden 3

Senden Sie |hr Rufzeichen fiinfmal

Kopie 3

Machen Sie eineflinfminiitige Sitzung

Sie sollten jetzt vier Listen von Zeichen haben, die Sie verpasst haben. Kombinieren Sie diese Liste zu einer Liste von

Zeichen, die Sie vereasst haben, Uben Sie diese Zeichen zwei oder mehrmals.

Session 1 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 6wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 6 wpm (das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden). Senden Sie Folgendes:

ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890

Senden Sie Funfergruppen (oder Sechser) mit Abstand zwischen den einzelnen Gruppen. Konzentriere dich auf langsames,
bewusstes Senden mit guter Charakterbildung

Kopie 1
Fuhren Sie geméR den LCWO-Anweisungen von Tag 1 zwei Sitzungen mit Codegruppen fur jeweils eine Minute durch.
Verfeinere deine Liste der Charaktere, die du mehr als einmal vermisst

Senden Sie 2

Senden Sie jeden der Charaktere auf Ihrer Liste der Charaktere, die Sie mehr als einmal verpasst haben. Sagen Sie das
Zeichen und senden Sie dann das Zeichen
Gehen Sie die Liste zweimal durch

Kopie 2

Andern Sie in LCWO lhre Einstellungen wie folgt:

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 6 wpm

Zusétzlicher Wortabstand: 0 (oder mehr, je nach Bedarf)

Gruppenldnge: 2

Uberpriifen Sie auf der rechten Seite jeden Buchstaben auf Ihrer Liste der Zeichen, die Sie mehr als zweimal (ibersehen
haben, und senden Sie ihn ab

Codegruppen auswahlen

Andern Sie den Modus in "Benutzerdefinierte Zeichen".

Fihren Sie eine einmin(tige Codegruppe aus, indem Sie die Zeichen eingeben und nach jeder Gruppe von 2 Zeichen die
Eingabetaste dricken.

Uberpriifen Sie Ihre Ergebnisse

Tun Sie dies noch zweimal und behalten Sie den Uberblick iiber die Zeichen, die Sie mehr als einmal verpasst haben
Senden 3

Wenn Keyer auf 6 wpm eingestellt ist, senden Sie Ihren Namen flinfmal und achten Sie dabei auf Ihren Zeichenabstand und
Ihre Zeichenbildung.
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Kopie 3
Fihre zwei weitere einminitige LCWO-Sitzungen mit den Charakteren durch, die du mehr als einmal vermisst. Verfeinern
Sie lhre Liste weiter
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Session 1 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 6wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1
Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Das Ziel ist es, jede Gruppe von Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe
von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 6 wpm (das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden). Senden Sie Folgendes:

DER FLINKE BRAUNE FUCHS SPRANG UBER DIE FAULEN HUNDE ZURUCK 70364 51289

Kopie 1
Andern Sie Ihre LCWO-Einstellungen an die Charaktere, die Sie mehr als einmal vermissen
Mache zwei weitere einmindtige Sitzungen nur mit diesen Charakteren

Senden Sie 2

Wenn lhr Keyer auf 10 wpm und eine effektive Geschwindigkeit von 6 wpm eingestellt ist, senden Sie Ihren Namen, gefolgt
von lhrem Rufzeichen, fiinfmal auf diese Weise:

(NAME) DE (RUFZEICHEN)

Kopie 2
Setzen Sie LCWO auf die Einstellungen fiir Tag 1, Kopie 1 zuriick. Fiihren Sie drei einminitige Sitzungen durch und
verfeinern Sie lhre Liste schwieriger Charaktere

Senden 3

Nehmen Sie mit dem Diktiergerat auf Inrem Smartphone oder auf lhrem Computer auf, wie Sie Ihren Namen senden de Ihr
Rufzeichen,

funfmal

Spielen Sie die Aufzeichnung ab und analysieren Sie Ihren Versand

Sind die Charaktere gut geformt? Das heilt, senden Sie ein "Y" und nicht "TW"? Uberpriifen Sie lhren Abstand beim Senden
eines Zeichens und zwischen Wortern. Kénnen Sie Ihre eigene Sendung kopieren?

Sie haben die Hausaufgaben fur die erste ""Unterrichtsstunde™ erledigt. Bereiten Sie sich
darauf vor, im Unterricht IThre Codegruppenbewertung zu melden. Notieren Sie sich
alle Fragen, damit Sie daran denken, sie im Unterricht zu stellen. Wenn Sie eine Frage
haben, ist es wahrscheinlich, dass jemand anderes die gleiche Frage hat
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Session 2 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 6 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Senden Sie die Aufwarmibung der "Tageswaage"

Das Ziel ist es, jede Gruppe von 5 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe
von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand mit einer effektiven
Geschwindigkeit von 6 wpm. Das waére ein Zeichen alle zwei Sekunden. Senden Sie Folgendes:

EEEEETTTTT Il MMMMM SSSSS OO0O00 HHHHHH 00000 55555
AAAAA NNNNN UUUUUU DDDDD VVVVV BBBBB 44444 66666

Gewdhnen Sie sich an, sich zu Beginn jeder Trainingseinheit aufzuwéarmen.

Kopie 1

Arbeite an deiner Liste der "schwierigen Buchstaben”. Richten Sie LCWO mit diesen Buchstaben und 3-5 weiteren
gebréuchlichen Buchstaben ein. Filhren Sie zwei Sitzungen von

jeweils eine Minute und Uberarbeiten Sie lhre Liste

Senden Sie 2

Stellen Sie Ihren Keyer auf 6wpm ein und senden Sie lhre Liste schwieriger Briefe. Sprich jeden Brief laut aus, wahrend du
ihn abschickst. Konzentriere dich auf eine gute Charakterbildung und ein gutes Tempo ... was bei etwa einem Buchstaben alle
zwei Sekunden sein sollte

Kopie 2
Setzen Sie den LCWO-Modus auf "Buchstaben™ zurtick, damit alle Buchstaben verwendet werden. Mache drei weitere
einminutige Sitzungen und erstelle eine neue Liste von Charakteren, die du mehr als einmal vermisst hast

Senden 3

Senden Sie Ihr Rufzeichen fiinfmal ohne Fehler. Wenn Sie einen Fehler machen, héren Sie auf und beginnen Sie erneut. Sie
versuchen, lThr Rufzeichen ftinfmal ohne Fehler zu senden.

Wenn Sie es nach vier Versuchen nicht geschafft haben, Ihr Rufzeichen flinfmal hintereinander fehlerfrei zu senden, halten
Sie an und fahren Sie mit Kopie 3 fort

Kopie 3

Verwenden des Wortlisten-Trainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html Einrichten wie
beschrieben:

Stellen Sie sicher, dass die Registerkarte "Ready Made auswahlen" ausgewahlt ist

Klicken Sie unter "Wortliste" auf den Abwartspfeil auf der rechten Seite des Feldes und wéhlen Sie "CWops CW Academy
Fundamental: Worter mit 2 Buchstaben".

Lesen Sie die Anweisungen unter "Sound Board". Stellen Sie sicher, dass "Board-Sichtbarkeit" und "Textsichtbarkeit"
deaktiviert sind.

Klicken Sie auf "Alle aktivieren", damit alle Steuerelemente unter "Wiedergabesteuerung" verfiigbar sind

Unter "Wiedergabesteuerung" sollte der Schalter fiir "Detaillierte Steuerung" eingeschaltet sein. Setzen Sie ‘Character' auf

25wpm und
"Effektiv" bis 6 wpm. Dieser Abschnitt sollte wie folgt aussehen:
Playback Controls
Detailed controls Elapsed practice time Character / Effective C
W 00:00:00 &) 25 /6
Play
Play starts playback (with Repeat it will continue)
Next plays the next message
VVV plays VWV to preview the CW apeed and tempo

Message Choice - control which message from the board will be chosen

y Repeat | Repeat-one plays new messages continuously or repeats the

E E E current message. Random randomises the message chaoice. Once each plays
each message only ance. Build Words builds each message up, so e.g. NICE
ispreceded by N NI NIC (only applied to single-word messages)
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Beachten Sie die Optionen "Nachrichtenauswahl" und stellen Sie "Wiederholen™ wie gew(inscht ein

Spielen Sie das erste Wort. Sprich jeden Buchstaben laut aus, wenn du ihn hérst. Griibeln Sie nicht tiber den Brief nach, sonst
verpassen Sie den néchsten Brief

Nachdem beide Buchstaben abgespielt wurden, was ist das Wort?

Klicken Sie auf "Weiter", um die ndchsten beiden Buchstaben abzuspielen. Sprich jeden Buchstaben laut aus, wenn du ihn
horst. Nachdem beide Buchstaben abgespielt wurden, was ist das Wort?

Driicken Sie weiter auf "Weiter", bis alle 34 Worter abgespielt wurden

Session 2 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 6wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25wpm ein und iiben Sie den Zeichenabstand mit einer effektiven
Geschwindigkeit von 6 wpm (das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden). Senden Sie Folgendes:

ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890

Senden Sie Flnfergruppen (oder Sechser) mit Abstand zwischen den einzelnen Gruppen. Konzentriere dich auf langsames,
bewusstes Senden mit guter Charakterbildung

Kopie 1
Nochmal zuriick zu LCWO. Stellen Sie den Modus auf "Buchstaben" ein und machen Sie drei Sitzungen von jeweils einer
Minute. Beginne eine neue Liste von Briefen, die du mehr als einmal verpasst hast.

Senden Sie 2

Wirund der Wortlistentrainer https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
Klicken Sie auf die Registerkarte "Senden".

Legen Sie die Sitzung auf 7/13 fest

Klicken Sie auf "Abspielen™ und héren Sie sich das Wort an

Senden Sie mit IThrem Schliissel das Wort, das das Gehdrte nachahmt

Klicken Sie auf "Weiter" und geben Sie das ndchste Wort aus

Kopie 2
Machen Sie zwei weitere Sitzungen von jeweils einer Minute LCWO. Verfeinern Sie lhre Liste der Buchstaben, die Sie mehr
als einmal vergessen haben. Vergleichen Sie diese neue Liste mit der vorherigen Liste und notieren Sie lhre Verbesserung

Senden 3

Senden Sie funfmal Ihren Namen und Ihren Standort (QTH). Viele Amateurfunker kiirzen ihren Namen auf 3-4 Buchstaben
ab. Wenn Ihr QTH kompliziert und schwierig zu senden ist, verwenden Sie eine nahe gelegene Stadt und senden Sie 'nr (nahe
gelegene Stadt)', wobei 'nr' eine Abkiirzung fir 'near' ist. Zum Beispiel: 'nr albany ny".

Es ist gdngige Praxis, IThren Namen und QTH zweimal zu senden . Zum Beispiel:

john john QTH is nr albany ny albany ny

Sie sollten tben, Ihren Namen, Ihr Qth und Ihr Rufzeichen zu senden, bis Sie sie fehlerfrei senden kénnen. Es ist peinlich, den

eigenen Namen in der Sendung korrigieren Zu miissen....
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Session 2 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 6wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Senden Sie aus dem Aufwarmprogramm "Tageswaage" Folgendes:
AAA BBB CCC DDD EEE FFF GGG HHH 111 JJJ KKK LLL MMM
NNN OOO PPP QQQ RRR SSS TTT UUU VWV WWW XXX YYY ZZZ
Wenn Sie einen Fehler machen, beginnen Sie die Gruppe von vorne. Wenn Sie in derselben Gruppe einen zweiten Fehler
machen, notieren Sie sich die Buchstaben, mit denen Sie Probleme haben, und fahren Sie mit dem Alphabet fort

Das Senden wohlgeformter Zeichen bei 6wpm sollte etwa 4 Minuten dauern, um die obigen Buchstaben zu senden
Sie konnen, wie alle anderen Schiiler, schneller senden als kopieren. Seien Sie bewusst und ENTSCHLEUNIGEN

Kopie 1

Mache drei weitere Sitzungen von einer Minute in LCWO im Modus 'Buchstaben'. Kombinieren Sie Ihre Ergebnisse mit der

Liste von gestern
Senden Sie 2

Senden Sie Ihr Rufzeichen fiinfmal, ohne einen Fehler zu machen. Wenn Sie einen Fehler machen, halten Sie an, atmen Sie
durch und beginnen Sie von vorne. Wenn Sie nach vier Versuchen lhr Rufzeichen funfmal hintereinander nicht richtig senden
konnten, héren Sie auf und fahren Sie mit der nachsten Aktivitat fort

Kopie 2

Mache drei weitere Sitzungen von einer Minute in LCWO im Modus 'Buchstaben'. Kombinieren Sie Ihre Ergebnisse mit der

Liste aus Kopie 1
Senden 3

Senden Sie Ihren Namen flinfmal, ohne einen Fehler zu machen. Wenn Sie einen Fehler machen, halten Sie an, atmen Sie
durch und beginnen Sie von vorne. Wenn Sie nach vier Versuchen lhren Namen funf Mal hintereinander nicht richtig senden
konnten, héren Sie auf und fahren Sie mit der nichsten Aktivitat fort

Kopie 3

Richten Sie LCWO im Modus "Benutzerdefiniert" ein und wéhlen Sie die Buchstaben aus Ihrer Liste der Buchstaben aus,
die Sie in den letzten zwei Tagen mehr als einmal falsch verstanden haben. Machen Sie mehrere einminitige Sitzungen und
machen Sie dazwischen eine Pause. Streichen Sie die Buchstaben von lhrer Liste, von denen Sie glauben, dass Sie sie
beherrschen

10



CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 3 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 7 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Senden Sie die Aufwarmibung der "Tageswaage"

Das Ziel ist es, jede Gruppe von 5 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fur diese Gruppe
von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis Swpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm. Das ware ein Zeichen alle zwei Sekunden. Senden Sie Folgendes:

EEEEETTTTT I MMMMM SSSSS OO0O00 HHHHHH 00000 55555
AAAAA NNNNN UUUUUU DDDDD VVVVV BBBBB 44444 66666

Gewdhnen Sie sich an, sich zu Beginn jeder Trainingseinheit aufzuwarmen

Kopie 1
Avrbeite an deiner Liste der "schwierigen Buchstaben". Richten Sie LCWO mit diesen Buchstaben und 3-5 weiteren
gebrduchlichen Buchstaben ein. Fiihren Sie zwei Sitzungen von jeweils einer Minute durch und uberarbeiten Sie lhre Liste

Senden Sie 2

Stellen Sie Ihren Keyer auf 25wpm ein und senden Sie lhre Liste schwieriger Buchstaben. Sprich jeden Brief laut aus,
wahrend du ihn abschickst. Konzentriere dich auf eine gute Charakterbildung und ein gutes Tempo ... was bei etwa einem
Buchstaben alle zwei Sekunden sein sollte

Kopie 2
Setzen Sie den LCWO-Modus auf "Buchstaben" zurtick, damit alle Buchstaben verwendet werden. Mache drei weitere
einminutige Sitzungen und erstelle eine neue Liste von Charakteren, die du mehr als einmal vermisst hast

Senden 3

Senden Sie Ihren Namen fiinfmal ohne Fehler. Wenn Sie einen Fehler machen, stoppen Sie, spulen Sie zuriick und versuchen
Sie erneut, Ihren Namen fiinfmal ohne Fehler zu senden.

Wenn es lhnen nach vier Versuchen nicht gelungen ist, Ihren Namen fiinfmal hintereinander fehlerfrei zu senden, horen Sie
auf und fahren Sie mit Kopie 3 fort

Kopie 3

Hdren Sie sich QSO 102 bei 7wpm an: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/gso-07.102.mp3

Horen und kopieren Sie so gut Sie kdnnen, ohne anzuhalten

Fullen Sie die folgenden Informationen so gut wie mdglich aus. Horen Sie sich dann das QSO so oft wie nétig an, um
fehlende Informationen zu ergénzen:

CQer Call Sign Anrufbeantworter Rufzeichen
CQer Name Name des Antwortenden

CQer RST gesendet Beantworter RST gesendet

CQer QTH Anrufbeantworter QTH

CQer WX Rpt Answerer W X Rpt ___

Halten Sie dieses Blatt griffbereit und besprechen Sie es bei Ihrer néchsten Videokonferenz mit Ihrem Berater
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 3 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie flir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm (das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden). Senden Sie Folgendes:

ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890

Senden Sie Flinfergruppen (oder Sechser) mit Abstand zwischen den einzelnen Gruppen. Konzentriere dich auf langsames,
bewusstes Senden mit guter Charakterbildung

Kopie 1
Richten Sie LCWO im Modus "Benutzerdefiniert" ein. Sehen Sie sich alle Briefe aus dem gestrigen Exemplar 2 und drei
weitere an. Machen Sie drei einminiitige Sitzungen, in denen Sie die verpassten Charaktere notieren.

Senden Sie 2

Wérmen Sie die "Tageswaage" auf

Keyer-Geschwindigkeit bei 15 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand flir 7 wpm effektive
Geschwindigkeit

Kopie 2

Richten Sie LCWO im Modus "Benutzerdefiniert" ein. Uberpriifen Sie nur vier der schwierigen Buchstaben. Mache drei

einminutige Sitzungen mit nur diesen vier Charakteren
Senden 3

Senden Sie Ihr Rufzeichen fiinfmal ohne Fehler. Wenn Sie einen Fehler machen, stoppen Sie, spulen Sie zuriick und
versuchen Sie erneut, Ihr Rufzeichen funfmal ohne Fehler zu senden.

Wenn Sie es nach vier Versuchen nicht geschafft haben, Ihr Rufzeichen flinfmal hintereinander fehlerfrei zu senden, halten
Sie an und fahren Sie mit Kopie 3 fort

Kopie 3
Richten Sie LCWO im Modus "Benutzerdefiniert" ein. Markieren Sie vier andere der schwierigen Buchstaben. Mache drei
einminitige Sitzungen mit nur diesen vier Charakteren
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 3 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm (das wére ein Zeichen alle zwei Sekunden). Senden Sie Folgendes:

ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890

Senden Sie Flinfergruppen mit Abstand zwischen den einzelnen Gruppen. Konzentriere dich auf langsames, bewusstes
Senden mit guter Charakterbildung

Kopie 1
Arbeite weiter an deinen schwierigen Buchstaben, vier auf einmal. Richten Sie LCWO im Modus ''Benutzerdefiniert" ein.
Uberpriifen Sie nur vier der schwierigen Buchstaben. Mache drei einminiitige Sitzungen mit nur diesen vier Charakteren

Senden Sie 2

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Keyer-Geschwindigkeit bei 15 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand flir 7 wpm effektive
Geschwindigkeit

Senden Sie die ersten beiden Zeilen des "Drills"

Kopie 2

Wenn es schwierigere Zeichen gibt, machen Sie dasselbe mit denen, die in Kopie 1 beschrieben sind. Andernfalls richten Sie
LCWO fiir Briefe ein und fiihren Sie drei einminitige Sitzungen durch. Starte eine neue Liste von Charakteren, die du mehr
als einmal verpasst hast

Senden 3

Verwenden des Wortlistentrainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
Klicken Sie auf die Registerkarte "Senden™

Legen Sie die Sitzung auf 8/13 fest

Klicken Sie auf "Abspielen™ und horen Sie sich das Wort an

Senden Sie mit lhrem Schliissel das Wort, das das Gehorte nachahmt

Klicken Sie auf "Weiter" und geben Sie das nichste Wort aus

Kopie 3

Mache zwei weitere LCWO-Sitzungen liber Briefe. Uberarbeitung der Liste aus Kopie 2
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Session 4 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 7 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1
Das Ziel ist es, jede Gruppe von Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe
von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis Swpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm. Das ware alle zwei Sekunden ein Zeichen
Senden Sie das folgende Pangramm zweimal:

WALZERJOB VERARGERTE SCHNELLE FROSCHNYMPHEN

Kopie 1

Richten Sie mithilfe von LCWO die Ausflihrung einer Sitzung mit "*Codegruppen™ ein.

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 7 wpm

Buchstaben

Gruppen von 3 Personen

Dauer: 2 Minuten

Fiithren Sie eine Sitzung von zwei Minuten durch (15-16 Gruppen). Uberpriife deine Ergebnisse und iiberarbeite deine Liste
der schwierigen Charaktere

Senden Sie 2

Senden Sie das folgende Pangramm zweimal. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie mit diesem Wort von vorne.
Keyer-Geschwindigkeit bei 15wpm Zeichengeschwindigkeit und Sendegeschwindigkeit bei 7 wpm effektiver
Geschwindigkeit. Senden Sie Folgendes:

GEH, DU FAULE, FETTE FUCHSIN. SEI SCHLAU, SPRINGE SCHNELL

Kopie 2

Fuhren Sie mithilfe von LCWO-Codegruppen eine zweiminutige Sitzung mit 3 Buchstabengruppen mit einer effektiven
Geschwindigkeit von 7 wpm durch. Uberpriife deine Ergebnisse und aktualisiere die Liste der verpassten Zeichen. Sie sollten
zwei Spalten mit Zeichen verpasst haben, eine aus der ersten Sitzung und eine aus der zweiten Sitzung

Senden 3

Senden Sie Ihr Rufzeichen 5 Mal hintereinander richtig. Wenn Sie einen Fehler machen, beginnen Sie die Fiinferzeit erneut.
Wenn Sie nach 4 Versuchen nicht in der Lage sind, Ihr Rufzeichen funfmal hintereinander korrekt zu senden, héren Sie auf
und fahren Sie mit der Kopieribung fort

Kopie 3
Fdhren Sie mithilfe von LCWO-Codegruppen zwei zweiminUtige Sitzungen mit 3 Buchstabengruppen durch, wie zuvor
durchgefilhrt. Uberpriife deine Ergebnisse und ergdnze deine Liste der schwierigen Charaktere
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 4 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm

| KOPIEREN | SENDEN |
Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Ziel ist es, jede Gruppe von 5 oder 6 Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie flir diese
Gruppe von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis Swpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm. Das ware ein Zeichen alle zwei Sekunden. Senden Sie Folgendes:

ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890
ABCDEF GHIJK LMNOP QRSTU VWXYZ 12345 67890

Entschleunigen Sie und seien Sie sehr bewusst bei der Charakterbildung

Kopie 1

Richten Sie mithilfe von LCWO die Ausfiihrung einer Sitzung mit ""Codegruppen™ ein.
Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 7 wpm

Benutzerdefiniert aus lhrer Liste schwieriger Charaktere

Gruppen von 3 Personen

Dauer: 2 Minuten

Entferne auf der rechten Seite der Seite "CW-Einstellungen &ndern" alle Buchstaben AUSSER denen, die sich auf deiner
Liste von Tag 1 befinden. Aktivieren Sie dann weitere 5 Zeichen lhrer Wahl. Fiihren Sie zwei zweiminitige Sitzungen durch
und Gberprifen Sie Ihre Ergebnisse nach jedem Lauf. Markieren Sie lhre Liste der schwierigen Charaktere, welche noch

problematisch sind
Senden Sie 2

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Keyer-Geschwindigkeit bei 15 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand fiir 7 wpm effektive
Geschwindigkeit. Senden Sie Folgendes:

BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER
DRAHT

BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER
DRAHT

Kopie 2

Fuhren Sie mithilfe von LCWO-Codegruppen, wie in Kopie 1 eingerichtet, zwei weitere zweimintige Sitzungen aus.
Uberprife deine Ergebnisse nach jedem Lauf. Markieren Sie lhre Liste der schwierigen Charaktere, welche noch
problematisch sind

Senden 3

Senden Sie Ihr Rufzeichen fiinfmal hintereinander richtig. Horen Sie auch hier nach 4 Versuchen auf, wenn Sie nicht flinfmal
hintereinander richtig senden kénnen

Kopie 3

Fuhren Sie unter Verwendung von LCWO-Codegruppen, wie in Kopie 1 eingerichtet, eine weitere zweimin(tige Sitzung
aus. Uberprife deine Ergebnisse und aktualisiere deine Liste der schwierigen Charaktere... Das heif3t, Charaktere, die Sie in
den funf Sitzungen zweimal oder 6fter verpasst haben
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 4 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm

Aktualisiere deine Liste der schwierigen Charaktere

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Senden Sie das folgende Pangramm zweimal. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe von vorne
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm. Das ware alle zwei Sekunden ein Zeichen

Senden Sie Folgendes:

WIE RASIERMESSERSPRINGENDE FROSCHE SECHS PIKIERTE TURNER LEVELN KONNEN

Kopie 1

Richten Sie mithilfe von LCWO die Ausflihrung einer Sitzung mit "*Codegruppen™ ein.

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 7 wpm

Benutzerdefiniert; Wéahlen Sie Buchstaben aus lhrer Liste schwieriger Zeichen aus

Gruppen von 3 Personen

Dauer: 2 Minuten

Fiithren Sie eine Sitzung von zwei Minuten durch (15-16 Gruppen). Uberpriife deine Ergebnisse und iiberarbeite deine Liste
der schwierigen Charaktere

Senden Sie 2

Senden Sie das folgende Pangramm zweimal. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe von vorne
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 15wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand auf 7 wpm
effektive Geschwindigkeit. Das wére alle zwei Sekunden ein Zeichen

Senden Sie Folgendes:

DER JOB ERFORDERT VON JEDEM JUNGEN LOHNEMPFANGER ZUSATZLICHEN MUT UND EIFER

Kopie 2

Richten Sie mithilfe von LCWO-Codegruppen die Ausfiihrung von Benutzerdefiniert mit Buchstaben aus Ihrer Liste
schwieriger Buchstaben ein. Fihren Sie eine zweimindtige Sitzung mit 3 Buchstabengruppen mit einer effektiven
Geschwindigkeit von 7 wpm durch. Uberpriife deine Ergebnisse und aktualisiere die Liste der verpassten Zeichen

Senden 3

Senden Sie Ihr Rufzeichen 5 Mal hintereinander richtig. Wenn Sie einen Fehler machen, beginnen Sie die Fiinferzeit erneut.
Wenn Sie nach 4 Versuchen nicht in der Lage sind, Ihr Rufzeichen finfmal hintereinander korrekt zu senden, héren Sie auf
und fahren Sie mit der Kopieriibung fort

Kopie 3

Horen Sie sich QSO 106 bei 7wpm an:  https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/qso-07.106.mp3

Horen und kopieren Sie so gut Sie kdnnen, ohne anzuhalten

Fallen Sie die folgenden Informationen so gut wie méglich aus. Spielen Sie dann das QSO so oft wie nétig erneut, um den
Rest der Informationen zu ergénzen:

CQer Call Sign Anrufbeantworter Rufzeichen
CQer Name Name des Beantworters

CQer RST gesendet Beantworter RST gesendet

CQer QTH Anrufbeantworter QTH
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Hdoren Sie sich nun das QSO ein zweites Mal an und ergénzen Sie die fehlenden Informationen

Session 5 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 7 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und iiben Sie den Zeichenabstand auf eine
effektive Geschwindigkeit von 7 wpm

Kopie 1

Fihren Sie eine dreiminitige Sitzung mit ""Codegruppen durch
Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 7 wpm

Modus: Buchstaben

Gruppen von 3 Personen

Dauer: 3 Minuten

Beginnen Sie eine neue Liste schwieriger Briefe

Senden Sie 2

Uben Sie, Ihren Namen und einen Signalbericht zu senden
NAME IST (IHR NAME) IHR ERSTER 5NN <BK>

Senden Sie dies mehrmals, bis Sie es dreimal hintereinander fehlerfrei gesendet haben

Kopie 2

Machen Sie eine weitere dreimindtige Sitzung mit ""Codegruppen” wie in Kopie 1 oben und berarbeiten Sie Ihre Liste der
schwierigen Buchstaben. Das heif3t, entferne Zeichen, die du jetzt richtig machst, und fiige alle neuen Charaktere hinzu, die
dir mehr als einmal fehlen

Senden 3

Uben Sie, Ihren Namen und Ihre QTH zu senden
NAME IST (DEIN NAME) ES QTH IST (DEIN QTH)

Senden Sie dies mehrmals, bis Sie es dreimal hintereinander gesendet haben, ohne einen Fehler zu machen

Kopie 3
Machen Sie eine dreiminutige Sitzung mit "Codegruppen”, nur Zahlen
Notieren Sie sich die Zahlen , die Ihnen mehr als einmal fehlen
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 5 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm

| KOPIEREN | SENDEN |
Senden 1
Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5 wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm

Kopie 1

Machen Sie fiir eine andere Ubung zwei Sétze LCWO "Plain Text Training"

Geschwindigkeit des Charakters: 25

Effektive Geschwindigkeit: 7

Machen Sie einen Satz und Uberpriifen Sie die Ergebnisse

Machen Sie einen zweiten Satz und Uberprifen Sie die Ergebnisse

Wie ist es Ihnen ergangen? Wenn dies ziemlich schwierig war, senken Sie die effektive Geschwindigkeit auf 7 wpm (oder

sogar 7 wpm) und versuchen Sie es erneut
Senden Sie 2

Sie sollten nun ein 'Hilfeblatt' mit Phrasen fiir ein QSO haben. Wenn nicht, erfinden Sie einen mit diesen Satzen:

NAME IST (IHR NAME)
IHR RST 5NN
QTH IST (DEIN QTH)
RIG IST (IHR FUNKGERAT)
AMEISE IST (DEINE ANTENNE)
SCHINKEN SEIT (JAHR DER LIZENZIERUNG)

Senden Sie die Liste der Phrasen zweimal, wahrend Sie aus lhrem "Hilfeblatt" lesen

Kopie 2
Versuchen Sie es mit zwei weiteren Satzen von LCWO "'Plain Text Training"
Schaffst du 80% bei 7wpm?

Senden 3

Senden Sie zwei Pangramme auf der CWops-Website: CW Academy =» Zusitzliche Informationen & Ubungsmaterial fir
Studenten

Ubertreiben Sie den Abstand zwischen Wértern, damit klar ist, wann ein Wort endet und das néchste Wort beginnt
Zeichnen Sie lhre Sendung auf und spielen Sie sie ab

Kcritisieren Sie Ihre Geschmeidigkeit und Charakterbildung

Kopie 3
Zuriick zu LCWO 'Codegruppen’
Einrichten fur Figuren mit einer Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm und einer effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm

Machen Sie zwei einminUtige Sitzungen mit 3-Buchstaben-Grueeen
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 5 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 7wpm
| KOPIEREN | SENDEN |

Achten Sie beim Versenden besonders auf eine gute Charakterbildung. Zum Beispiel
Stellen Sie sicher, dass Sie ein "F'" und nicht ein "'l N'* senden
Achten Sie beim Kopieren auf die Zeichen, die Sie nur schwer erkennen kénnen
Sie konnen eine der Kopieriibungen in eine "Benutzerdefinierte" Codegruppe andern, indem Sie nur lhre schwierigen
Zeichen verwenden

Senden 1
Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Das Ziel ist es, jede Gruppe von Zeichen korrekt zu senden. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie fiir diese Gruppe
von vorne

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand bei einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm. Das ware alle zwei Sekunden ein Zeichen

Senden Sie Folgendes:

DIE JULISONNE LIER EIN FRAGMENT VON SCHWARZKIEFERNWACHS AUF DIE SAMTDECKE
SICKERN

Kopie 1

Richten Sie mithilfe von LCWO die Ausfiihrung einer Sitzung mit ""Codegruppen™ ein.

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 7 wpm

Buchstaben

Gruppen von 3 Personen

Dauer: 2 Minuten

Fiihren Sie eine Sitzung von zwei Minuten durch (15-16 Gruppen). Uberpriife deine Ergebnisse und erstelle eine Liste der

verpassten Charaktere
Senden Sie 2
Senden Sie das folgende Pangramm zweimal. Wenn ein Fehler gemacht wird, beginnen Sie flr diese Gruppe von vorne
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 20wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 7 wpm. Das wére alle zwei Sekunden ein Zeichen
Senden Sie Folgendes:
DER FLINKE BRAUNE FUCHS SPRANG UBER DIE FAULEN HUNDE ZURUCK 70364 51289

DER FLINKE BRAUNE FUCHS SPRANG UBER DIE FAULEN HUNDE ZURUCK 70364 51289

Kopie 2

Fuhren Sie mithilfe von LCWO-Codegruppen eine zweiminutige Sitzung mit benutzerdefinierten Gruppen mit 3
Buchstaben durch, in denen Sie lhre schwierigen Buchstaben mit einer effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm verwenden.
Uberprife deine Ergebnisse und aktualisiere die Liste der verpassten Zeichen

Senden 3

Verwenden des Wortlistentrainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
Klicken Sie auf die Registerkarte "Senden™

Legen Sie die Sitzung auf 9/13 fest

Stellen Sie die effektive Geschwindigkeit auf 7 wpm ein

Klicken Sie auf "Abspielen" und héren Sie sich das Wort an

Senden Sie mit lhrem Schliissel das Wort, das das Gehorte nachahmt

Klicken Sie auf "Weiter" und geben Sie das nichste Wort aus

Kopie 3

Kopie wiederholen 2
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Session 6 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 8 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 2 bis 5 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 8 wpm. Senden Sie die ersten beiden Zeilen der Aufwérm-Tageswaage

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

2-min(tige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzogerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Beginne eine neue Liste schwieriger Charaktere

Senden Sie 2

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Keyer-Geschwindigkeit mit 20wpm Zeichengeschwindigkeit und Sendegeschwindigkeit mit 8 wpm effektiver
Geschwindigkeit

Senden Sie die ersten beiden Zeilen

Kopie 2

Ausfihren von LCWO-Codegruppen zweimal

2-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzégerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Aktualisiere deine Liste der schwierigen Charaktere

Senden 3

Uben Sie das Senden des folgenden Pangramms:
PACKE MEINE KISTE MIT FUNF DUTZEND SCHNAPSKRUGEN

Senden Sie das Pangramm 5 Mal mit gutem Tempo und Fehlerkorrektur von 8 wpm

Senden Sie 4

Senden Sie Ihren Namen und QTH funfmal mit gutem 8wpm-Pacing und Fehlerkorrektur:

NAME IST (IHR NAME) (IHR NAME) <BT> QTH HR (IHR QTH) (IHR QTH)

Kopie 3

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen fur zwei Sitzungen

2-min(tige Sitzung, Benutzerdefinierte Charaktere

Waéhlen Sie aus den CW-Einstellungen &ndern nur die Charaktere aus den frilheren LCWO-Sitzungen aus und fiigen Sie dann
funf weitere zuféllige Charaktere und Figuren hinzu

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

UbererUfe deine Ergebnisse und notiere Zeichen, die du vereasst hast
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Session 6 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 20wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 8 wpm. Senden Sie die ersten beiden Zeilen

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

2-min(tige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Aktualisiere deine Liste der schwierigen Figuren

Senden Sie 2

Aus dem "Daily Scales" Warm Up
Keyer-Geschwindigkeit bei 20 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand fiir 8 wpm effektive
Geschwindigkeit. Senden Sie die Buchstaben des Alphabets, wobei jedes Zeichen 3 Mal wiederholt wird. Zum Beispiel:

AAA BBB CCC DDD EEE ...

Kopie 2

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen zweimal

2-minutige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzégerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Aktualisiere deine Liste der schwierigen Figuren

Senden 3

Uben Sie das Senden von Folgendem:

JAMES LIEBTE SEIN AUTO <BT>
ES WAR SCHNELL UND ES WAR EIN VERGNUGEN ZU FAHREN.

ER WUNSCHTE, ER KONNTE DEN GANZEN TAG VERBRINGEN
SEIN NEUES AUTO ZU FAHREN, ABER DAS WARE NICHT MOGLICH.

JAMES PARKTE TRAURIG DAS AUTO UND GING IN SEIN BURO.

Senden Sie mit gutem 8wpm-Pacing und Fehlerkorrektur

Kopie 3

Ausflihren von LCWO-Codegruppen fur zwei Sitzungen

2-min(tige Sitzung, Benutzerdefinierte Charaktere (wéhlen Sie aus Ihrer Liste schwieriger Figuren)
Waéhlen Sie aus den CW-Einstellungen &ndern nur die Figuren aus den friheren LCWO-Sitzungen aus und fiigen Sie dann
zwei weitere zuféllige Figuren hinzu

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Uberpriife deine Ergebnisse und notiere Zeichen, die du verpasst hast
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Session 6 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 6 wpm. Senden Sie die ersten beiden Zeilen

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen zweimal

2-min(tige Sitzung, gemischte Charaktere

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Aktualisiere deine Liste der schwierigen Charaktere

Senden Sie 2
Waérmen Sie die "Tageswaage" auf
Keyer-Geschwindigkeit bei 25 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand fiir 6 wpm effektive
Geschwindigkeit. Senden Sie das Alphabet und wiederholen Sie jeden Buchstaben dreimal. Zum Beispiel:
AAA BBB CCC DDD EEE ...

Kopie 2

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen fiir zwei Sitzungen

2-mindtige Sitzung, Benutzerdefinierte Charaktere

Wahlen Sie aus den CW-Einstellungen &ndern nur die Zeichen aus den friheren LCWO-Sitzungen aus
Fiigen Sie dann finf weitere zuféllige Charaktere und Figuren hinzu

Gleiche Einstellungen

Uberpriife deine Ergebnisse und notiere Zeichen, die du verpasst hast.

Senden 3
Senden Sie lhren Namen und QTH fiinfmal mit gutem 6wpm-Pacing und Fehlerkorrektur:
NAME IST (IHR NAME) (IHR NAME) <BT>
QTH HR (IHR QTH) (IHR QTH)

Kopie 3
Richten Sie die LCWO-Word-Schulung wie folgt ein:

de - D

de - O

Starten Sie die Liste der Q-Codes und fuihren Sie sie aus. Jede Gruppe beginnt mit 'q'.

Senden Sie 4

Senden Sie das folgende Pangramm dreimal:
DIE FUNF BOX-ZAUBERER SPRINGEN SCHNELL
Gefolgt von:

BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER DRAHT BENS BESTER GEBOGENER
DRAHT
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Session 7 Hausaufgaben Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 8 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 8 wpm. Senden Sie das gesamte Warm Up

Kopie 1

Beachten Sie die Geschwindigkeitserhohung auf 8 wpm effektive Geschwindigkeit
Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-min(tige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzégerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-minitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Warmen Sie die "Tageswaage" auf

Keyer-Geschwindigkeit mit 25 wpm Zeichengeschwindigkeit und Sendegeschwindigkeit mit 8 wpm effektiver
Geschwindigkeit

Senden Sie die letzten beiden Zeilen, einschlieRlich der Pro-Zeichen

Kopie 2

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mintige Sitzung, Zahlen

Gleiche Einstellungen

Fiihren Sie die 1-minitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden 3
Senden Sie lhre Seite eines QSOs:
UR SIG 5NN
NAME IST (IHR NAME ZWEIMAL)
QTH IST (IHR QTH ZWEIMAL)
RIG LAUFT (IHR RADIO) (STROM)
CUL 7373

Achten Sie auf das Tempo und lbertreiben Sie die Abstdnde zwischen den Wdrtern

Kopie 3

Machen Sie eine Reihe von "Rufzeichentrainings”. Filtern Sie die schwierigen Rufzeichen
heraus. Beginnen Sie bei 8 wpm und stellen Sie lhre Préaferenz flr die maximale
Geschwindigkeit ein:
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Speed 8 viwkM

min. Character Speed: | 25 v WM

max. Speed 10 | weM
Fixed speed*
[0 <] s
® random (500-900Hz)

Fater calisigns Filler long calis (like DLEODARC)
Stop on arror
Blind mode:

Start

* For training; makes scores ineligible for the highscore list

- |
Session 7 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8wpm

| KOPIEREN | SENDEN |
Senden 1

Wérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und iiben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 8 wpm.

Sende das gesamte Warmup

Kopie 1
Fihren Sie mit LCWO eine Sitzung des ""Worttrainings" mit CW-Abkirzungen durch und Gberprifen Sie Ihre Ergebnisse
Wiederholen Sie den Vorgang, indem Sie eine weitere ""Word-Trainingseinheit" durchfiihren

Senden Sie 2

Aus dem "Daily Scales" Warm Up

Keyer-Geschwindigkeit bei 25 wpm Zeichengeschwindigkeit mit gutem Farnsworth-Abstand fiir 8 wpm effektive
Geschwindigkeit

Senden Sie jeden Buchstaben des Alphabets und jede Zahl dreimal. Zum Beispiel:

AAA BBB CCC DDD EEE... 111 222 333...

Kopie 2
Fihren Sie mit LCWO eine Sitzung des ""Worttrainings" mit CW-Abkirzungen durch und (berprifen Sie lhre Ergebnisse
Wiederholen Sie den Vorgang, indem Sie eine weitere ""Word-Trainingseinheit" durchfiihren

Senden 3

Verwenden Sie eine Zeitschrift oder Zeitung und senden Sie mehrere Sétze
Zeichnen Sie lhre Sendung auf und spielen Sie sie ab

Kdnnen Sie kopieren, was Sie gesendet haben?

Notieren Sie, was Sie verbessern miissen

Kopie 3

Fuhren Sie eine LCWO-Sitzung mit ""Worttraining™ unter Verwendung von CW-Abkirzungen durch. Deaktivieren Sie
"Feste Geschwindigkeit" und lassen Sie die Geschwindigkeit erhdhen oder verringern. Notieren Sie sich die Geschwindigkeit,
die Sie beendet haben
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Session 7 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zuséatzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Warmen Sie die "Tageswaage" auf

Kopie 2

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mintige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzogerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden 3

Verwenden des Wortlistentrainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
Wéhlen Sie die Registerkarte "Senden"
Legen Sie die Sitzung auf 10/13 fest
Stellen Sie die Farnsworth-Geschwindigkeit auf 8 wpm ein
Klicken Sie auf "Abspielen” und héren Sie sich das Wort an
Senden Sie mit lhrem Schlissel das Wort, das das Gehdrte nachahmt
Klicken Sie auf "Weiter" und dann auf "Abspielen”, um das n&chste Wort zu wiederholen Klicken Sie auf "Weiter" und
geben Sie das ndchste Wort aus

Kopie 3
Fuhren Sie eine LCWO-Rufzeichenschulung durch
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Session 8 Hausaufgabe Tag 1 — Farnsworth Geschwindigkeit: 8wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und liben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 7 wpm.

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, gemischte Charaktere

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-minitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Die Praxis heute besteht darin, damit zu beginnen, vom Kopf zum Schliissel zu gelangen, ohne ihn vorher aufzuschreiben.
Denke an ein Lieblingslied, ein Gedicht, eine Geschichte oder einen Kinderreim

Senden Sie es mit geschlossenen Augen. Machen Sie sich keine Sorgen um die Fehlerkorrektur, senden Sie es einfach so gut
Sie kénnen

Kopie 2

Wiederholen Sie 'Copy 1' ... Drei einminiitige Sitzungen

Senden 3

Fihren Sie "Send 2" erneut durch, diesmal mit Fehlerkorrektur

Kopie 3

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

3-mindtige Sitzung, Briefe

25 wpm Zeichengeschwindigkeit. Stellen Sie lhre effektive Geschwindigkeit auf mindestens 8wpm ein
Gruppen von 5 Charakteren

Fuhren Sie die Sitzung aus und tberpriifen Sie Ihre Ergebnisse

Senden Sie 4
Fuhren Sie "Send 2" erneut mit Fehlerkorrektur durch. Nehmen Sie auf, was Sie gesendet haben, und spielen Sie es ab.
Konnen Sie kopieren, was Sie gesendet haben?
Wie ist die Charakterbildung und das Tempo?
Kopie 4
Machen Sie eine Reihe von ""Rufzeichentrainings "
Beginnen Sie mit einer effektiven Geschwindigkeit von 8 wpm und stellen Sie 10 oder 12 als maximale Geschwindigkeit ein.
Filtern Sie die schwierigen Rufzeichen heraus.

Speed: WPM
min. Character Speed: WEM
max. Speed: 10 | wem
Fixed speed™: L
Tone: ? Hz
\_) random {500-200Hz)
Filter callsigns: | Remove long calls and slashed calls (e.g. PA/IDNYFKIP) v|

Stop on error: O
Blind mode: O
| start |

* For training; makes scores ineligible for the highscore list.
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Session 8 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 8 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Senden Sie mit einer effektiven Geschwindigkeit von mindestens 8 wpm die Dinge, die um Sie herum sind
Schau dir das Ding an und schicke es ab. Kein Aufschreiben

Senden Sie mindestens 15 Artikel

Kopie 2

Fihren Sie das LCWO-Word-Training durch
Geschwindigkeit: 8wpm

Minimale Zeichengeschwindigkeit: 25 wpm
Charaktere aus Lektion 40

Englische Worter

Maximale Lange: 3

Feste Geschwindigkeit

Senden 3

Fur diese kurze Sitzung senden Sie eine Liste mit gebrduchlichen Wértern mit zwei Buchstaben. Die Liste:
SEI ZU VON IHM AUF ER WIE TUN BEI DURCH WIR ODER AN MEIN SO UP, WENN GEHEN

Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten
Senden Sie die Liste dann ein zweites Mal mit Fehlerkorrektur nach Bedarf

Kopie 3

Fuhren Sie das LCWO-Word-Training durch
Geschwindigkeit: 8wpm

Minimale Zeichengeschwindigkeit: 25 wpm
Charaktere aus Lektion 40

Englische Worter

Maximale Lé&nge: 3

Deaktivieren Sie die feste Geschwindigkeit
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Session 8 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 8wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 8 wpm.

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie drei 1-minitige Sitzungen

Senden Sie 2

Uben Sie, Ihr Rufzeichen und Ihren Namen zehnmal hintereinander zu senden

Fehlerkorrektur verwenden

Wenn Sie Ihr Rufzeichen im Morsecode héren wiirden, wahrend Sie ein Nickerchen machen, wiirde es Sie aufwecken?

Kopie 2

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

2-minutige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzégerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie mindestens eine 2-minitige Sitzung zur Vorbereitung auf "Copy 3" unten

Senden 3

Fur diese Sitzung senden Sie eine Liste mit gebréuchlichen Wértern mit zwei Buchstaben. Die Liste:
SEI ZU VON IHM AUF ER WIE TUN BEI DURCH WIR ODER AN MEIN SO UP, WENN GEHEN

Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten
Senden Sie die Liste dann ein zweites Mal mit Fehlerkorrektur nach Bedarf

Kopie 3

Fuhren Sie eine Sitzung von LCWO-Codegruppen durch

Effektive Geschwindigkeit: 8 wpm (minimale ... Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie hoher gehen)
Figuren

Funf-Zeichen-Gruppen

Zusétzlicher Wortabstand nach Bedarf

Fuhren Sie eine 2-mindtige Sitzung durch

GebenSie Ihre Punktzahl in das unten verlinkte Google-Formular ein
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Session 9 Hausaufgabe Tag 1 — Farnsworth-Geschwindigkeit: 9 wpm
KOPIEREN SENDEN

Senden 1
Wérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und uben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mintige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fuhren Sie die 1-minitige Sitzung aus und Uberpriifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betragt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2
Verwenden des Morsecode-Trainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html
Session Feedback

Chouss your seasion and then practise the Far Copying and Rasdam activitie
upyvieg and sending segmenta chuose whether you want 10 hide the text

or see a Hasheurd displayoed afterwards

Copying Sending Free-tform Random

Play 2 segment, thea try to imitate it, exnetly, using your key or keyer. Repeat it as many times

a5 Ir taduss o fewd that you've got the carrect word pallers

kfirb de lyour callsigal - ur rst 57n in (your town/city and

state abbrevintion] - name 15 |yowr we] btu kbrb de

Legen Sie die Sitzung auf 11/13 fest

Stellen Sie lhre Farnsworth-Geschwindigkeit auf mindestens 9 wpm ein

Klicken Sie im Textfeld auf "kérb", horen Sie sich den Code an und ahmen Sie dann nach, was Sie gehdrt haben

Wenn Sie das Gefiihl haben, dass Sie das Rufzeichen richtig senden, klicken Sie auf das nédchste Wort und senden Sie es ab
Senden Sie, was im roten Text angezeigt wird

Fuhren Sie mindestens das erste der drei Segmente aus
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Session 9 Hausaufgabentag - 2 Farnsworth Geschwindigkeit: 9wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Senden Sie mit einer effektiven Geschwindigkeit von mindestens 9 wpm die Dinge, die um Sie herum sind
Schau dir das Ding an und schicke es ab. Kein Aufschreiben

Senden Sie mindestens 15 Artikel

Kopie 2

LCWO-Nur-Text-Training ausfiihren
Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm
Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm
Englische Sprichworter

Fihre 5 Sétze durch

Senden 3

Senden Sie die folgenden Pangramme:
JACK VERBLUFFTE EIN PAAR MADCHEN, INDEM ER DIE ANTIKE ONYXVASE FALLEN LIESS <BT>
PROMPT BEWERTETEN WIR ANTIKE ELFENBEINSCHNALLEN FUR DEN NACHSTEN PREIS <BT>

SECHS GROSSE, SAFTIGE STEAKS BRUTZELTEN IN EINER PFANNE, ALS FUNF ARBEITER DEN
STEINBRUCH VERLIESSEN

Nehmen Sie das Senden aller drei Pangramme auf und spielen Sie die Aufnahme dann ab. Woran miissen Sie arbeiten?
Durchschreitend? Pausen zwischen den Wortern? Charakterbildung?

Verwenden Sie die korrekte Fehlerkorrektur. Wenn Sie einen Fehler in einem Wort machen, senden Sie drei langsame Dits,
halten Sie inne und beginnen Sie das Wort von vorne. Wenn Sie einen weiteren Fehler im selben Wort machen, halten Sie
inne und beginnen Sie das Wort von vorne

Kopie 3

Fuhren Sie das LCWO-Word-Training durch
Geschwindigkeit: 9wpm

Minimale Zeichengeschwindigkeit: 25wpm

Charaktere aus Lektion 40

Englische Worter

Maximale Lénge: 3

Deaktivieren Sie die feste Geschwindigkeit

Notieren Sie sich Ihre Punktzahl und Hochstgeschwindigkeit

32




CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 9 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 9wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, gemischte Charaktere

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie drei 1-minitige Sitzungen

Senden Sie 2

Beenden Sie eine Liste von Wortern, die aus zwei Buchstaben bestehen
SEI ZU VON IHM AUF ER WIE TUN BEI DURCH WIR ODER AN MEIN SO UP, WENN GEHEN

Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten
Senden Sie die Liste dann ein zweites Mal mit Fehlerkorrektur nach Bedarf

Kopie 2

Zuriick zu Morsecode-Trainer https://morsecode.world/international/trainer/words.html

Der Link sollte Sie zur Registerkarte "Wortliste" fihren. Wenn nicht, klicken Sie auf "Wortliste" in der orangefarbenen
Navigationsleiste

Wahlen Sie "Ready Made"

Wortliste auswéhlen: CWops CW Academy Fundamental: Worter mit 2 Buchstaben

Stellen Sie die Charaktergeschwindigkeit auf 25 wpm und die effektive Geschwindigkeit auf 9 wpm ein

Schalten Sie die Bedienelemente mit den roten Pfeilen ein

Playback Controls

FEE II%E

Choose what sequence to plav and show for each message:
0 Before 4: Show & Say After

Ein Durchlauf besteht aus einer Liste von 34 Wortern
Driicken Sie auf "Play", um das erste Wort zu senden. Schreibe nichts auf.

Wenn du glaubst, dass du das Wort kennst, sag es, dann tberprife den Verlauf unten, um zu sehen, ob du es richtig hast
Wenn nicht, driicken Sie die Wiedergabetaste erneut, um das Wort ein weiteres Mal zu héren

Wenn Sie das Wort nicht herausfinden kdnnen, driicken Sie erneut die Wiedergabetaste, um das Wort mit zwei Buchstaben
zu wiederholen

Schauen Sie sich nach drei Versuchen den Verlauf an, um zu sehen, was das Wort war, und driicken Sie Weiter, um
fortzufahren
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Durch Driicken von "Play" wird das Wort wiederholt
Wenn Sie auf "Weiter abspielen” klicken, gelangen Sie zum néchsten Wort

Eine Herausforderung fur alle, die bei den LCWO-Ubungen konstant 80 % oder mehr
erreichen:

Ersetzen Sie die LCWO-Ubungen in den Hausaufgaben durch Folgendes:
Richten Sie das LCWO Word-Training wie folgt ein:

Speed: WPM
min. Character Speed: 25 v | WPM
Characters from lesson: 40

® |00 ~|Hz
) random (500-900Hz)

I(

Tone:

Language / Collection: -

cw - CW abbraviations (Q codes)
de - Deutsch

de - Deutsch (Allgemein)

de - Deutsch {Amateurfunkbegriffe)
en - English -

Hold down Shift while clicking to select multiple entries.

Maximum length {letters):

| I

Simplify characters: | |

Fixed speed: @

Skip automatically after 5 seconds: [

| start |

Geschwindigkeit: Dies ist der Ausgangspunkt von WPM. Dies erhdht oder verringert sich je nach
korrekter Eingabe

Min. Zeichengeschwindigkeit: Dies ist CPM und sollte konstant bleiben
Ziel: Aktuelle Geschwindigkeit: 9 WPM — max. Geschwindigkeit: 10WPM mit 5-Buchstaben-Waortern
Feste Geschwindigkeit: Muss deaktiviert sein

Driicken Sie auf "Start". Jedes Wort, das Sie richtig eingeben, fiihrt dazu, dass sich die Geschwindigkeit
um eine WPM erhoht. Wenn Sie das Wort falsch verstehen, verringert es sich um eine wpm. Wiederholen
Sie diese Ubung taglich ein paar Mal, bis Sie konstant eine maximale Geschwindigkeit von 10wpm oder
mehr erreichen. Notieren Sie sich Ihre Punktzahl und Ihre maximale Geschwindigkeit fir jeden Versuch

Wenn das Ziel von 10wpm bei Wortern mit 3 Buchstaben konsequent erreicht wird, beginnen Sie wieder
von vorne mit einer Wortlange von 4 Buchstaben. Wenn Sie eine konstante Geschwindigkeit von 10wpm
erreicht haben, verschieben Sie die Wortlange auf 5 Buchstaben und tun Sie dasselbe

Wenn Sie bei Wortern mit 5 Buchstaben konstant 1 2 wpm oder mehr erreichen, sind Sie mehr als bereit
fir den CW Academy-Kurs flir Fortgeschrittene
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 10 Hausaufgaben Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 9 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzogerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fihren Sie die 1-minitige Sitzung aus und tberprifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betrégt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2

Verwenden des Morsecode-Trainers https://morsecode.world/international/trainer/trainer.html

Session Feedback

Chouss your seasion and then practise the Far Copying and Rasdam acthvitie
upying and mending segmenia chuose whether you want 10 hide the text

or see a Hashourd displayoed afterwards

BB =2

Copying Sending Free-form Random
Play 2 segment, thea try to imitate it, exnetly, using your ey or keyer. Repeat it as maoy tizoes
a5 It tadies o fewd thst you'vie got the enerect word putiers
k6rb de lyour callsignl - ur rst 57n in (your tosn/city and
state abbrevintion| - nase 1S your r=] btu kb€rh de |your

Legen Sie die Sitzung auf 11/13 fest

Stellen Sie Ihre Farnsworth-Geschwindigkeit auf mindestens 9 wpm ein

Klicken Sie im Textfeld auf "kérb", héren Sie sich den Code an und ahmen Sie dann nach, was Sie gehort haben

Wenn Sie das Gefiihl haben, dass Sie das Rufzeichen richtig senden, klicken Sie auf das n&chste Wort und senden Sie es ab
Senden Sie, was im roten Text angezeigt wird

Fihren Sie das dritte der drei Segmente aus

Kopie 2
Wenn "Kopie 1" innerhalb von 5 Versuchen 80 % ergab, fiuhren Sie eine Sitzung mit **Rufzeichentraining" durch.
Andernfalls wiederholen Sie "Kopie 1".

Senden 3

Fihren Sie erneut "2 senden" aus
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Session 10 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 9 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Habe ein imagindres QSO mit jemandem und sei beide Seiten des QSOs

Kopie 2

LCWO-Nur-Text-Training ausfiihren

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Englische (oder amerikanische) Sprichwaorter ... Sie haben die Wahl
Fihre 5 Sétze durch

Senden 3

Senden Sie die folgenden Pangramme:
WIE RASIERMESSERSPRINGENDE FROSCHE SECHS PIKIERTE TURNER AUSGLEICHEN KONNEN <BT>
IMMER, WENN DER SCHWARZFUCHS SPRANG, SCHAUTE DAS EICHHORNCHEN MISSTRAUISCH <BT>

EIN LITERGLAS OL, GEMISCHT MIT ZINKOXID, ERGIBT EINE SEHR HELLE FARBE <BT>
Probieren Sie dies NICHT zu Hause aus

Nehmen Sie das Senden aller drei Pangramme auf und spielen Sie die Aufnahme dann ab. Woran miissen Sie arbeiten?
Durchschreitend?

Pausen zwischen den Wdortern?

Charakterbildung?

Verwenden Sie die korrekte Fehlerkorrektur. Wenn Sie einen Fehler in einem Wort machen, senden Sie mehrere Dits und
beginnen Sie das Wort von vorne. Wenn Sie im selben Wort einen weiteren Fehler machen, halten Sie inne und beginnen Sie
das Wort von vorne

Kopie 3

Fuhren Sie das LCWO-Word-Training durch
Geschwindigkeit: 9wpm

Minimale Zeichengeschwindigkeit: 25 wpm
Charaktere aus Lektion 40

Englische Worter

Maximale Lange: 4

Feste Geschwindigkeit priifen

Notieren Sie sich lhre Punktzahl
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 10 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 9 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und {iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie drei 1-minitige Sitzungen

Senden Sie 2

Senden Sie eine Liste mit gebréuchlichen Wértern mit zwei Buchstaben
SEl ZU VON IHM AUF ER WIE TUN BEI DURCH WIR ODER AN MEIN SO UP, WENN GEHEN
Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten

Senden Sie dann die Liste ein zweites Mal, nehmen Sie sie auf und geben Sie sie wieder. Kritisieren Sie lhren Versand und
wiederholen Sie ihn bei Bedarf

Kopie 2
Zurlick zu Morsecode-Trainer  https://morsecode.world/international/trainer/words.html
Stellen Sie sicher, dass die Registerkarte "Ready Made auswahlen™ ausgewahlt ist
Klicken Sie unter "Wortliste" auf den Abwartspfeil auf der rechten Seite des Feldes und wahlen Sie "CWops CW Academy
Fundamental: Worter mit 2 Buchstaben™.
Lesen Sie die Anweisungen unter "Sound Board". Stellen Sie sicher, dass "Board-Sichtbarkeit" und "Textsichtbarkeit"
eingeschaltet ist.
Klicken Sie auf "Alle aktivieren", damit alle Steuerelemente unter "Wiedergabesteuerung" verfligbar sind
Unter "Wiedergabesteuerung" sollte der Schalter fur "Detaillierte Steuerung" eingeschaltet sein. Setzen Sie 'Character' auf
25wpm und
Effektiv" bis 9wpm. Dieser Abschnitt sollte wie folgt aussehen:

Playback Controls

Detailed controls Elapsed practice time Character / Effective ©

] 00:01:01 @& 25 /9

Play

Play starts playback (with Repeat it will continue).
Next plays the next message.
VVV plays: VWV to preview the CW speed and tempo.

Message Choice - control which message from the board will be chosen

= \/: =1 Repeat | Repeat-one plays new messages continuously or repeats the
Repest S Buid current message. Random randomises the message choice. Once each plays
each message only once. Build Words builds each message up, so e.g. NICE
is preceded by N/ NI NIC (only applied to single-word messages).

Beachten Sie die Optionen "Nachrichtenauswahl™ und stellen Sie "Wiederholen" wie gewiinscht ein

Spielen Sie das erste Wort

Was ist das Wort, nachdem das Wort gespielt wurde?

Scrollen Sie nach unten zum Abschnitt "Verlauf" und tberpriifen Sie das Wort. Es wird ganz oben auf der Liste stehen.
Wenn Sie es verpasst haben, spielen Sie es erneut, bis Sie das Wort erkennen, wenn es abgespielt wird

Klicken Sie auf "Weiter", um das néchste Wort abzuspielen. Was ist das Wort? Uberpriifen Sie den "Verlauf" und spielen Sie
das Wort erneut ab, indem Sie bei Bedarf auf "Wiedergabe" driicken

Driicken Sie weiter auf "Weiter", bis alle 34 Wérter abgespielt wurden und Sie alle Wdrter erhalten haben
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 11 Hausaufgabe Tag 1 — Farnsworth-Geschwindigkeit: 9 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1
Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

25 wpm Charaktergeschwindigkeit, 9 wpm effektive Geschwindigkeit

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fihren Sie die 1-minitige Sitzung aus und tberprifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betragt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2

Senden Sie Folgendes:

WARUM TRUG DER GOLFER ZWEI HOSEN?
FUR DEN FALL, DASS ER EIN HOLE-IN-ONE HAT

WAS WIRD BEIM TROCKNEN NASS?
Ein HANDTUCH

WAS IST SCHLIMMER, ALS KATZEN UND HUNDE ZU REGNEN?
RUFEN VON TAXIS

Kopie 2
Wenn "Kopie 1" innerhalb von 5 Versuchen 80 % ergab, fuhren Sie eine Sitzung mit "Rufzeichentraining™ durch.
Andernfalls wiederholen Sie "Kopie 1".

Senden 3

Weitere Witze zum Senden:

WIE NENNT MAN EINEN BUMERANG, DER NICHT ZURUCKKOMMT?
EIN STABCHEN

ICH HABE NICHT GESTRITTEN.
ICH HABE EINFACH ERKLART, WARUM ICH RECHT HABE

WARUM KONNTE DIE ORANGE DAS RENNEN NICHT GEWINNEN?
WEIL IHM DER SAFT AUSGEGANGEN IST

Kopie 3

Hdoren Sie sich die Kurzgeschichte 111 bei 9wpm an: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/ss-09.111.mp3
Hdoren Sie sich die Geschichte bis zum Ende an, ohne anzuhalten, und hdren Sie sie dann so oft wie ndtig an, um die
Kurzgeschichte zu verstehen Machen Sie sich Notizen, wéhrend Sie zuhéren

Bitte nehmen Sie sich eine halbe Stunde Zeit fiir diese Ubung
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CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 11 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 9 wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Senden Sie die folgende Liste der L&ndercodes der Europdischen Union
Identifizieren Sie das Land, das mit dem Code verknupft ist. Die Liste der Lander und Codes befindet sich in Anhang B

ATBEBGHRCYCZDKEEFIFRDEGRHUIEITLVLTLUMTNLPLPTROSKSIESSE

Senden Sie die Liste ein zweites Mal

Kopie 3

Stellen Sie lhren Browser auf https://morse.mdp.im/news/

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Klicken Sie auf den Play-Button und versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Wiederholen Sie dies ein- oder zweimal
Wenn Sie mit der Maus Uber den verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift sichtbar

Spielen Sie ein paar der Schlagzeilen ab. Die Schlagzeilen &ndern sich jeden Tag

Senden 3
Senden Sie die folgenden Worte. Achte darauf, wie das ganze Wort klingt

DIES ABER SEIN VON IHNEN SAGEN WIR SIE SIE ODER WIRD EIN MEIN

Wenn Sie beim Senden eines Wortes einen Fehler machen, stoppen Sie, halten Sie inne und beginnen Sie das Wort erneut
Senden Sie die Liste zweimal
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Session 11 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 9wpm

| KOPIEREN | SENDEN

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 9 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie drei 1-minitige Sitzungen

Senden Sie 2

_Senden Sie eine Liste mit gebréuchlichen Wortern
Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten. Ubertreiben Sie den Abstand zwischen den Wértern

SIE VON WIR SAGEN SIE SIE ODER WIRD EIN MEIN EIN WILLE HERAUS WER

Senden Sie dann die Liste ein zweites Mal, nehmen Sie sie auf und geben Sie sie wieder. Kritisieren Sie lhren Versand und
wiederholen Sie ihn bei Bedarf

Kopie 2

Stellen Sie lhren Browser so ein, dass er https://morse.mdp.im/news/

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 9 wpm

Klicken Sie auf den Play-Button und versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Wiederholen Sie dies ein- oder zweimal
Wenn Sie mit der Maus iiber den verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift sichtbar

Spielen Sie ein paar der Schlagzeilen ab. Die Schlagzeilen &ndern sich jeden Tag

Senden 3

Offnen Sie entweder bbc.com oder cnn.com

Klicken Sie auf bbc.com auf "News" und senden Sie die Schlagzeilen fett
Auf cnn.com senden Sie die Schlagzeilen in der Spalte ganz rechts

Kopie 3

QSO 101 bei 9wpm anhéren: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/qs0-09.101.mp3

Hdoren Sie es sich bis zum Ende an, ohne anzuhalten. Sie haben dieses QSO schon einmal gehdrt. Dann hdren Sie ein zweites
Mal zu. Du hérst zu, um die wichtigen Teile des QSOs zu verstehen:

CQer Rufzeichen Anrufbeantworter Rufzeichen
CQer Name Name des Antwortenden

CQer RST gesendet Beantworter RST gesendet

CQer QTH Anrufbeantworter QTH
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Sitzung 12 Hausaufgaben Tag 1 — Farnsworth-Geschwindigkeit: 10 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1
Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fuhren Sie die 1-minitige Sitzung aus und Uberpriifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betragt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2

Senden Sie Folgendes:

WAS SAGTE EINE AMPEL ZUR ANDEREN?
HOREN SIE AUF, <BT> ZU SUCHEN.
ICH VERANDERE MICH

WARUM KONNTE DAS PONY NICHT SINGEN?
WEIL ER EIN WENIG HEISER WAR

WO HAT DIE MUSIKLEHRERIN IHRE SCHLUSSEL GELASSEN?
IM KLAVIER

Kopie 2
Wenn "Kopie 1" innerhalb von 5 Versuchen 80 % ergab, fuhren Sie eine Sitzung mit "Rufzeichentraining™ durch.
Andernfalls wiederholen Sie "Kopie 1".

Senden 3

Weitere Witze zum Senden:

WARUM FLIEGEN VOGEL IM WINTER IN DEN SUDEN?
WEIL DAS GEHEN ZU LANGE DAUERT

SANDYS MUTTER HAT VIER KINDER <BT>
NORDEN, OSTEN UND WESTEN. WIE HEISST DAS VIERTE KIND?
SANDY, OFFENSICHTLICH

WARUM HATTE 6 ANGST VOR 7?
WEIL 7,8,9

Kopie 3

Hdoren Sie sich Kurzgeschichte 112 bei 9wpm: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/ss-10.112 an.mp3

Horen Sie sich die Geschichte an, ohne anzuhalten, und horen Sie sie dann ein zweites Mal an.

Bitte nehmen Sie sich eine halbe Stunde Zeit fiir diese Ubung. Machen Sie sich Notizen zu dem, was Sie in der Geschichte

geh'c')rt haben
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Session 12 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 10wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fiihren Sie die 1-miniitige Sitzung durch, iiberpriifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie die Ubung dreimal

Senden Sie 2

Seien Sie sehr prézise und senden Sie Folgendes:
GD MATE UR SIG 5NN DE (IHR RUFZEICHEN)
TU NAME HR IS (IHR NAME) (IHR NAME) DE (IHR RUFZEICHEN)
QTH IST (DEIN QTH) (QTH) DE (DEIN RUFZEICHEN)

Dreimal wiederholen

Kopie 2

Stellen Sie Thren Browser auf https://morse.mdp.im/news/

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Klicken Sie auf den Play-Button und versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Wiederholen Sie dies ein- oder zweimal
Wenn Sie mit der Maus iiber den verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift sichtbar

Spielen Sie ein paar der Schlagzeilen ab. Die Schlagzeilen &ndern sich jeden Tag

Senden 3

Wiederholen Sie das genaue Senden der QSO-Phrasen von Send 2

Zeichnen Sie lhre Sendung auf und spielen Sie sie ab

Kritisieren Sie Ihre Sendung und versuchen Sie es erneut. Aufnehmen und wiedergeben. Haben Sie sich verbessert?
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Session 12 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 10wpm

| KOPIEREN | SENDEN

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, gemischte Charaktere

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie drei 1-minitige Sitzungen

Senden Sie 2

Senden Sie eine Liste mit gebréuchlichen Wértern
Senden Sie die Liste einmal durch, ohne anzuhalten

SIE VON WIR SAGEN SIE SIE ODER WIRD EIN MEIN EIN WILLE HERAUS WER

Senden Sie dann die Liste ein zweites Mal, nehmen Sie sie auf und geben Sie sie wieder. Kritisieren Sie lhren Versand und
wiederholen Sie ihn bei Bedarf

Kopie 2

Stellen Sie Thren Browser auf https://morse.mdp.im/news/

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Klicken Sie auf den Play-Button und versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Wiederholen Sie dies ein- oder zweimal
Wenn Sie mit der Maus iiber den verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift sichtbar

Spielen Sie ein paar der Schlagzeilen ab. Die Schlagzeilen &ndern sich jeden Tag

Senden 3

Offnen Sie entweder bbc.com oder cnn.com

Klicken Sie auf bbc.com auf "News" und senden Sie die Schlagzeilen fett
Auf cnn.com senden Sie die Schlagzeilen in der Spalte ganz rechts

Kopie 3

QSO 103 bei 10wpm anhéren: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/gso-10.103.mp3

Hdren Sie es sich bis zum Ende an, ohne anzuhalten. Dann héren Sie ein zweites Mal zu. Du horst zu, um die wichtigen Teile
des QSOs zu verstehen:

CQer Rufen Sie Sign_an Antwortwerer Rufzeichen
CQer Name Name des Antwortenden

CQer RST gesendet Beantworter RST gesendet

CQer QTH Anrufbeantworter QTH
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Session 13 Hausaufgabe Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 10 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1
Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-min(tige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 3 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fihren Sie die 1-minitige Sitzung aus und tberprifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betrégt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2
Lesen Sie das folgende QSO sorgféltig durch und senden Sie es dann ab:

CQ CQ DE K6RB K6RB K6RB K
(IHR AUFRUF) (IHR AUFRUF) K

(IHR AUFRUF) DE K6RB TU FER CALL UR RST 589 58N QTH IS SANTA CRUZ SANTA CRUZ
NAME IST ROB ROB HW?
(IHR AUFRUF) DE K6RB K

K6RB DE (IHR ANRUF) R TU ROB UR RST IST 589 QTH IST (IHR QTH) (IHR QTH) ES NAME IST (IHR
NAME) HW?

K6RB DE (IHR ANRUF) K

(IHR AUFRUF) DE K6RB ROCK SOLID (IHR NAME) TU FER UR INFO NICE TO MEET U HPE CU AGN SN
73 SK

(IHR AUFRUF) DE K6RB K
K6RB DE (IHR ANRUF) OK ROB NICE TO MEET U TOO ES HPE WE CAN DO IT AGN 73 SK
K6RB DE (IHR ANRUF) E E
EE

Kopie 2
Wenn "Kopie 1" innerhalb von 5 Versuchen 80 % ergab, fihren Sie eine Sitzung mit "Rufzeichentraining" durch.
Andernfalls wiederholen Sie "Kopie 1".

Senden 3

Senden Sie das QSO von Send 2 erneut. Nehmen Sie lhre Sendung auf und spielen Sie sie ab. Kritisieren Sie Ihren Versand
Senden Sie es dann ein zweites Mal, basierend auf dem, was Sie beim Héren Ihrer Sendung gelernt haben

Kopie 3
Horen Sie sich Kurzgeschichte 113 bei 10wpm an: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/ss-10.113.mp3
Horen Sie sich die Geschichte bis zum Ende an, ohne anzuhalten, und horen Sie sie dann ein zweites Mal und so oft wie

n('jtig, um die Geschichte zu verstehen.
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Bitte nehmen Sie sich eine halbe Stunde Zeit fiir diese Ubung. Machen Sie sich Notizen zu dem, was Sie in der Geschichte
gehort haben
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Session 13 Hausaufgabe Tag 2 - Effektive Geschwindigkeit: 10wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 10 wpm.

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 3 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fuhren Sie die 1-minitige Sitzung aus, Uberprifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie den Vorgang ein zweites Mal

Senden Sie 2

Senden Sie Ihr Rufzeichen und Ihren Namen fiinfmal hintereinander, ohne einen Fehler zu machen.

Wenn du einen Fehler machst, fange wieder von vorne an.

Wenn Sie nach drei Versuchen keinen Erfolg haben, machen Sie eine Pause und kommen Sie zurtick, um es erneut zu
versuchen

Kopie 2

Stellen Sie Ihren Browser auf https://morse.mdp.im/news/

25 wpm Charaktergeschwindigkeit, 10 wpm effektive Geschwindigkeit Klicken Sie auf die Wiedergabeschaltflache und
versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Ein- oder zweimal wiederholen Wenn Sie mit der Maus tber den
verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift angezeigt Spielen Sie ein paar der Uberschriften ab. Die Schlagzeilen
&ndern sich jeden Tag

Senden 3

Wiederholen Sie Send 2 und zeichnen Sie Ihren Versand auf.

Spielen Sie die Aufzeichnung ab und kritisieren Sie Ihren Code. Kannst du es kopieren? Klingt es nach dem, was andere
horen sollen?
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Session 13 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 10wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und tiben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 3 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie zwei 1-miniitige Sitzungen

Senden Sie 2

Senden Sie nun Ihr Rufzeichen, Ihren Namen und lhr QTH fiinfmal hintereinander ohne Fehler

Wenn du einen Fehler machst, fange wieder von vorne an

Wenn Sie es nach drei Versuchen immer noch nicht fehlerfrei gesendet haben, machen Sie eine Pause und kommen Sie
zuriick, um es spéter erneut zu versuchen

Kopie 3

Horen Sie QSO 104 bei 10 wpm:  https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/qs0-10.104.mp3

Horen Sie es sich bis zum Ende an, ohne anzuhalten. Dann héren Sie ein zweites Mal zu. Du hérst zu, um die wichtigen Teile
des QSOs zu verstehen:

CQer Rufzeichen Anrufbeantworter Rufzeichen
CQer Name Name des Antwortenden

CQer RST gesendet Beantworter RST gesendet
CQer QTH Anrufbeantworter QTH

Senden 3

Fuhren Sie Send 2 erneut aus, wahrend Sie lhren Sendevorgang aufzeichnen

Spielen Sie die Aufnahme ab und kritisieren Sie Ihre Sendung

Senden Sie Ihr Rufzeichen, Ihren Namen und Ihr QTH erneut, um das, was Sie durch das Zuhéren Ihres Sendens gelernt
haben, in die Praxis umzusetzen
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Session 14 Hausaufgaben Tag 1
Farnsworth-Geschwindigkeit: 10 wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf
Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzogerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fihren Sie die 1-minitige Sitzung aus und tberprifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betrégt, wiederholen Sie den Vorgang bis 80 % oder 5 Mal

Senden Sie 2

Lesen Sie das folgende QSO sorgféltig durch und senden Sie es dann ab:
CQ CQ DE AC4BT AC4BT K
AC4BT DE (IHR ANRUF) (IHR ANRUF) K
(IHR AUFRUF) DE AC4BT TU FER CALL UR RST IS 559 559 IN VA VA NAME IS JERRY JERRY HW?
(IHR AUFRUF) DE AC4BT K
AC4BT DE (IHR ANRUF) R GUD CPY JERRY ES TU FER RPT FM VA UR RST IST 569 IN (IHR QTH)
NAME IST (IHR NAME) HW?
AC4BT DE (IHR ANRUF) K
(IHR AUFRUF) DE AC4BT GUD CPY (IHR NAME) MNI TKS FER QSO HPE CU AGN SN 73 SK
(IHR AUFRUF) DE AC4BT K
DE (YOUR CALL) OK JERRY NICE TO QSO WID U TOO | WILL LOOK FER U AGN JERRY 73
AC4BT DE (IHR ANRUF) SKE E
EE

Kopie 2

Wenn "Kopie 1" innerhalb von 5 Versuchen 80 % ergeben hat, flihren Sie eine Sitzung des "Rufzeichentrainings™ mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm durch

Andernfalls wiederholen Sie "Kopie 1".

Senden 3

Senden Sie das QSO von Send 2 erneut. Nehmen Sie lhre Sendung auf und spielen Sie sie ab. Kritisieren Sie Ihren Versand
Senden Sie es dann ein zweites Mal, basierend auf dem, was Sie beim Héren Ihrer Sendung gelernt haben

Kopie 3

Horen Sie sich Kurzgeschichte 114 um 10 wpm an: _https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/ss-10.114.mp3
Horen Sie sich die Geschichte bis zum Ende an, ohne anzuhalten, und héren Sie sie dann ein zweites Mal und so oft wie
notig, um die Geschichte zu verstehen

Bitte nehmen Sie sich so viel Zeit wie nétig fir diese Ubung. Machen Sie sich Notizen zu dem, was Sie in der Geschichte

geht')rt haben
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Session 14 Hausaufgabe Tag 2 - Farnsworth Geschwindigkeit: 10wpm

| KOPIEREN | SENDEN |

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und liben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Zahlen

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)

Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fuhren Sie die 1-minitige Sitzung aus, Uberprifen Sie die Ergebnisse und wiederholen Sie den Vorgang ein zweites Mal

Senden Sie 2

Senden Sie Ihr Rufzeichen und Ihren Namen flinfmal hintereinander, ohne einen Fehler zu machen

Wenn du einen Fehler machst, fange wieder von vorne an

Wenn Sie nach drei Versuchen keinen Erfolg haben, machen Sie eine Pause und kommen Sie zurtick, um es erneut zu
versuchen

Kopie 2

Stellen Sie lhren Browser auf https://morse.mdp.im/news/

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Klicken Sie auf den Play-Button und versuchen Sie, die Uberschrift zu kopieren. Wiederholen Sie dies ein- oder zweimal
Wenn Sie mit der Maus Uber den verschwommenen Text fahren, wird die Uberschrift sichtbar

Spielen Sie ein paar der Schlagzeilen ab. Die Schlagzeilen &ndern sich jeden Tag

Senden 3

Wiederholen Sie "Senden 2" und zeichnen Sie lhren Versand auf

Spielen Sie die Aufzeichnung ab und kritisieren Sie Ihren Code. Kannst du es kopieren? Klingt es nach dem, was andere
héren sollen?

51


https://morse.mdp.im/news/

CW Academy Lehrplan fur Grundstufe

Session 14 Hausaufgabe Tag 3 - Farnsworth Geschwindigkeit: 10wpm

KOPIEREN SENDEN
Senden 1
Wérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand mit einer
effektiven Geschwindigkeit von 10 wpm

Kopie 1

Ausfiihren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, gemischte Charaktere

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 10 wpm

Setzen Sie den zusatzlichen Wortabstand auf 2 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzdgerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Machen Sie zwei 1-minltige Sitzungen

Senden Sie 2

Senden Sie nun lhr Rufzeichen, lhren Namen und Ihr QTH funfmal hintereinander ohne Fehler

Wenn du einen Fehler machst, fange wieder von vorne an

Wenn Sie es nach drei Versuchen immer noch nicht fehlerfrei gesendet haben, machen Sie eine Pause und kommen Sie
zurlick, um es spater erneut zu versuchen

Kopie 3

QSO 105 anhdren um 10wpm: https://cwops.org/wp-content/uploads/2022/07/gso0-10.105.mp3

Horen Sie es sich bis zum Ende an, ohne anzuhalten. Dann héren Sie ein zweites Mal zu. Sie listen auf, um die wichtigen
Teile des QSOs zu erhalten:

CQer Anruf Sign Anrufbeantworter Rufzeichen

CQer Name Name des Beantworters
CQer RST gesendet

CQer QTH Beantworter QTH

Senden 3

Fuhren Sie Send 2 erneut aus, wahrend Sie Ihren Sendevorgang aufzeichnen

Spielen Sie die Aufnahme ab und kritisieren Sie Ihre Sendung

Senden Sie lhr Rufzeichen, Ihren Namen und Ihr QTH erneut, um das, was Sie durch das Zuhdren Ihres Sendens gelernt
haben, in die Praxis umzusetzen
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Session 15 Hausaufgaben Tag 1 - 3
Farnsworth-Geschwindigkeit: 11 wpm

KOPIEREN SENDEN

Senden 1

Waérmen Sie die "Tageswaage" auf

Stellen Sie den Keyer auf eine Zeichengeschwindigkeit von 25 wpm ein und (iben Sie den Zeichenabstand auf eine effektive
Geschwindigkeit von 11 wpm

Kopie 1

Ausfithren von LCWO-Codegruppen

1-mindtige Sitzung, Briefe

Geschwindigkeit des Charakters: 25 wpm

Effektive Geschwindigkeit: 11 wpm oder hoéher

Setzen Sie den zusétzlichen Wortabstand auf 3 (geben Sie sich etwas mehr Zeit zwischen den Gruppen)
Stellen Sie die Startverzogerung auf 2 Sekunden ein

Gruppen von 5 Charakteren

Fihren Sie die 1-minitige Sitzung aus und tberprifen Sie die Ergebnisse

Wenn die Punktzahl weniger als 80 % betragt, wiederholen Sie den VVorgang bis 80 % oder 5 Mal

Die Hausaufgabe fiir diese Woche lautet: GET ON THE AIR!! Machen Sie mindestens drei QSO's vor unserem néchsten
Kurs!!

Session 16 Hausaufgaben

Inzwischen sollten Sie es sich zur Gewohnheit gemacht haben, taglich Morsezeichen zu tben.
Ihre Hausaufgabe besteht darin, diese Ubungsgewohnheit fortzusetzen. Lassen Sie es sich
nicht entgehen.

Sie sollten auf Sendung gewesen sein und einige CW-Kontakte geknlipft haben. Die beste
Nutzung Ihrer Morsecode-Kenntnisse ist es, AUF SENDUNG ZU GEHEN! Setze dir Ziele
und verfolge deine Fortschritte!

Vielen Dank, dass Sie bis zum Ende des Semesters bei der Klasse geblieben sind!!
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Anhang A:
Morsecode-Welt-Setup fur die Wortliste
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Anhang B: Liste der EU-
Landercodes:
BEI  Osterreich

SEIN Belgien

BG Bulgarien

HR Kroatien

cYy Zypern

cz Tschechische Republik
DK Danemark

EE Estland

FI Finnland

FR Frankreich
DE Deutschland
GR Griechenland

HU Ungarn
IE Irland
LT Litauen

LU Luxemburg
MT  Malta

NL Niederlande
.PL Polen

PT Portugal

RO Rumdnien
SK Slowakei

SL Slowenien
ES Spanien

SE Schweden
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Anhang C: Abkiirzungen
der US-Bundesstaaten

AK - Alaska MT - Montana

AL - Alabama NC - North Carolina
AR - Arkansas ND - Nord-Dakota
AZ - Arizona NE - Nebraska

CA - Kalifornien NH - New Hampshire
CO - Colorado

CT - Connecticut

NJ - New Jersey
NM - Neu-Mexiko

DE - Delaware NV - Nevada

FL - Florida NY - New York

GA - Georgien OH - Ohio

HI - Hawaii OK - Oklahoma

IA - lowa OR - Oregon

ID - Idaho PA - Pennsylvania
IL - lllinois RI - Rhode Island
IN - Indiana SC - South Carolina
KS - Kansas SD - Siid-Dakota

KY - Kentucky

LA - Louisiana

TN - Tennessee

TX - Texas
MA - Massachusetts UT - Utah
MD - Maryland VA - Virginia
ME - Maine VT - Vermont
Ml - Michigan WA - Washington
MN - Minnesota W!I - Wisconsin
MO - Missouri WV - West-Virginia
MS - Mississippi

WY - Wyoming



